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I. OHUALA SABLOONI JOONESTAMINE

Antud peatiki eesméark on nditlikustada, kuidas kavandatava laskeharjutuse |ahteandmed kajastuvad

ohuala Sablooni kujutisel.

Ohuala Sabloon on ettendhtud lahteandmete pdhjal koostatud ohuala joonestamiseks, aluskaardile

vastavas mootkavas, tekkivat ohtu prognoosiv kujutis.

Kuigi tanasel paeval ei ole otseselt vajadust ohuala Sablooni kasitsi paberile joonestada, selgitatakse

esimeses peattikis labi selle tegevuse, kuidas ja milliste andmete pdhjal Sabloon moodustub.

Ohuala Sablooni koostamisel ettendhtud lIahteandmete loetelu:

a. relvatiip

harjutuse tiilip (pohilaskeviljadpe; jatkulaskevéljadpe, lahinglaskmine)

laske- voi lahingumoona tiiiip, kaliiber

tulekoonusesse jadva pinna materjal: pinnas, sihtmark (pehme, kdva)

tostenurk: sihtmargi ja tulepositsiooni vastastikust asukohast ning tllbist

(kuni 01-50; 01-50 kuni 12-50) (TN)

tulekoonus: s6ltub relva,- harjutuse,- tulepositsiooni- ja sihtmargi tlibist (TK)

ohtlik kaugus: soltub relva-, laske- ja lahingumoona tiilbist, tdstenurgast (OK, OKv)

tulepositsiooni tiilip: soltub harjutuse tllbist ja korraldusest (paigal, liikuv)

sihtmargi tilip: s6ltub harjutuse tiitibist (paigal, liikuv)

kuulide suurim korvalekalle: sdltub relva-, laske- ja lahingumoona tiilibist, pinnast (KSK, KSKp)

kildumisala: s6ltub laske- ja lahingumoona tidbist

I.  relva ohuala: tagumine plahvatusala, tagumine ohuala, |dhiohuala

Ohuala Sablooni joonestamise metoodikat naitlikustatakse kasitulirelva naitel.

Ohuala $ablooni joonestamiseks kasutatavad ldahteandmed tulenevad viljadppeehitistele esitatavatest

tehniliste nduete lisast 3.

Naidis ohuala Sablooni koostamisel on kasutatud alljargnevaid lahteandmeid:

relva tiilip — automaat

harjutuse tiilip — Al (vt laskevaljaGppe eeskiri)

laske- ja lahingumoona tip, kaliiber — 5,56/7,62 mm

tulekoonusesse jadva pinna materjal — pehme

tostenurk (TN) — tostenurk kuni 01-50 tuhandikku

tulekoonus (TK) — pShilaskeviljadpe, paigalt laskmine seisvasse sihtmérki - 00-30

ohtlik kaugus (OK) — kuni 01-50 puhul vdhendatud ohtlik kaugus (OKv) - 2900m

tulepositsiooni tiilip — pohilaskeviljadpe - paigalt laskmine

sihtmargi tilip — pohilaskevaljadpe - seisev sihtmark

kuulide suurim kiilgkorvalekalle — pehme — 400m (KSK)

Ohuala Sablooni joonestamise jarjekord:

8.1. Joonesta paberile sihtimisjoon ja ohtlik kaugus jargnevalt (vt joonis 1).

a. Joonesta paberi alla serva horisontaalne abijoon ja margi selle keskele tulepositsioon tdhisega
A, millest omakorda joonesta vertikaalne sirgjoon, mis kujutab sihtimisjoont (md&tteline sirgjoon,
mis Uhendab tulepositsioonil asuvat laskuri silma, relva sihikuslisteemi ja sihntmarki).
b. Kuna plaanitav téstenurk ei ole suurem kui 01-50, siis vali (vt. Lisa 3) OKv e 2900 m.

Md&dda tulepositsioonilt, punktist A médda sihtimisjoont kaugus 2900 m, vastavalt olemasoleva
topograafilise kaardi m&6tkavale, saades sirgjoone AB. Joonesta horisontaalne abijoon, mis labib
punkti B.
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2900

Joonis 1. Sihtimisjoone ja ohtliku kauguse joonestamine

8.2. Tulekoonuse joonestamine (vt joonis 2)

a. Tulekoonus on laskmisel sihtimisjoone Umber moodustuv koonus, mis arvestab laskuri
eksimusest, ilmastikust ning relva to6tlemis- voi tootmishalvetest lubatud piiridesse jaavaid
lendkeha kdrvalekaldeid.

b. Tulekoonus soltub sihtmargi- ja tulepositsiooni tiilibist.

Tulekoonuse (TK) vaartus valitakse vastavalt sihtmargi ja tulepositsiooni tiilibile (paigalt
laskmine seisvasse sihtmarki) — vali (vt. Lisa 3) TK 00-30.

d. Joonesta punktist A kummalegi poole sihtimisjoont AB 00-30 suuruse nurga suunas sirged AC ja

AD.

N
an

00-30 ‘|‘

2900

Joonis 2. Sihtimisjoonest tulekoonuse joonestamine

8.3. Avaneva- ja sulguva rikoseteerumisnurga joonestamine (vt joonis 3 ja 4). Avanev rikoSeteerumisnurk
(ARN) naitab kui palju voib lastud lendkeha alates raua suudmest valjumise algsest laskesuunast
rikoSeteerudes kdrvale kalduda.

a. Vali (vt. Lisa 3) ARN 05-30.
b. Joonesta punktist A ja tulekoonuse joontest CA, DA lahtuvalt sirgjooned avanevate
rikoSeteerumisnurkadena 05-30 nurga suunas vt joonis 3.
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Avanev ’
rikoSettimisnurk
05-30

Joonis 3. Tulekoonusest avaneva rikoSeteerumisnurga joonestamine

c. Sulguv rikoseteerumisnurk (SRN) on KSK sulgemisnurk TK-ga OK kaugusel vali (vt. Lisa 3) SRN
08-00.

d. Joonesta punktidest C, D ja tulekoonuse joontest AC, AD lahtuvalt sirgjooned sulguvate
rikoSeteerumisnurkadena 08-00 nurga suunas (vt joonis 4).

e. Kui SRN-i ei ole maaratud, kasutatakse OK raadiust.

f.  Kui TK-d ei ole maaratud, joonestatakse SRN OK-st.
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Joonis 4.Tulekoonusest sulguva rikoSeteerumisnurga joonestamine

8.4. Kuulide suurima kilgk&rvalekalde (KSK) kauguse joonestamine (vt joonis 5 ja 6).

8.4.1. Kuulide suurim kilgk&rvalekalle (KSK) naitab maksimaalset kaugust kuhu voib rikoSeteerunud
lendkeha tulekoonusest vdljapoole lennata.

8.4.2. KSK ulatus oleneb rikoSettimist pohjustava pinna tlilbist. Kui rikoSett toimub pehmelt pinnalt
vali KSK; kui kdvalt pinnalt siis vali KSK.
a. Vali (vt. Lisa 3) KSKp - 400m.
b. Joonesta sirgjoon GH paralleelselt sirgjoonega DA, sellest modtkavaliselt 400 m

kaugusele ning sirgjoon EF, paralleelselt sirgjoonega CA eelnevaga samale kaugusele.
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Joonis 5. Pehme pinna kuulide suurima kiilgkdrvalekalde (KSK,) joonestamine

c.
d.

Vali (vt. Lisa 3) KSKi - 800m.
Joonesta sirgjoon LM paralleelselt sirgjoonega DA, sellest mé&6tkavaliselt 800 m

kaugusele ning sirgjoon JK, paralleelselt sirgjoonega CA eelnevaga samale kaugusele.
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Joonis 6. Kéva pinna kuulide suurima kiilgkérvalekalde (KSKx) joonestamine

8.5. Ohuala sablooni joonise vormistamine.

a.
b.

Kontrolli kas kdik nurgad on diged ja |I6ikude pikkused modtkavaga kooskdlas.
Selleks et ohuala $ablooni joonis oleks valmis, kustuta dra kdik konstrueerimise jooned nii, et

alles jaab seitsme kiiljega kujund B-D-G-H-A-F-E-C (vt joonis 7).
Joonis ei ole sihtimisjoonest lahtuvalt simmeetriline selle t6ttu, et tulevast Sablooni saaks

kasutada mdlema KSK (pehme ja kéva) vaartuse maaramiseks.
Antud joonist saab kasutada ohuala Sablooni valmistamise aluseks.
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10.

11.

A

Joonis 7. Valmis ohuala Sablooni joonise ndidis on illustratiivne ning selle kasutamine Sabloonina on keelatud

Il. OHUALA SABLOONI VALMISTAMINE

Laskeharjutuse planeerimisel on ohuala Sabloon heaks abivahendiks. Maastikul olles on keerukas
kasutada arvutiprogrammi, et veenduda tulepositsioonide, sihtmarkide ja laskesuundade sobivuses.
Eelnimetatud puhkudeks on soovitav valmistada ohuala Sabloon.

Sablooni materjaliks on soovitavalt klaasplast (nt pleksiklaas) paksusega 1-1,5 mm, valmistamiseks ei ole

soovitav kasutada labipaistmatut materjali.

oo o

S0

Sablooni valmistamisel tuleb jargida alljirgnevat:
a.

asetage kasutatav materjal ohuala Sablooni joonise peale;

kasutage kujutise tilekandmiseks soovitavalt metalljoonlauda;

tulekoonust (00-30 tuhandiku jooned) ei pea materjalile kandma;

markige ohuala Sablooni kujutis (nt sirkli) otsaga materjalile, lisaks kandke materijalile (sihtimisjoon
ja KSK joon);

IGigake Sabloon piki vadlisaari valja;

kasutage peent lihvpaberit karedate darte silumiseks ja mootmetele mittevastavate korvalekallete
eemaldamiseks;

I6puks vorrelge valmis Sablooni joonisega 8.
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Sabloonile kantakse alljargnevad andmed
/— a) Tulepositsiooni asukoht: TP
b) Laskemoona kaliiber: 5,56/7,62 mm;
c) KSK vastavasse Sablooni piirkonda:
E PEHME, KOVA;
28 d) Tulekoonuse véirtus: TK 00-30;
s S <0 £ e) Tdstenurga vaartus: TN kuni 01-50;
E: ¥ EEC f)  Ohtliku kauguse vaartus: OK 2900 m;
<38 g) Sablooni m&dtkava: 1:25 000;
mEZ h) Koostaja: Itn T. Tamm.
(P,

Joonis 8. Andmetega ohuala Sablooni néidis on illustratiivne ning selle kasutamine Sabloonina on keelatud
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12.

13.
14.

15.

16.

17.

18.

. PIIRANGUD LASKEHARJUTUSE PLANEERIMISEL JA OHUALA JOONISE KOOSTAMISEL

Ohuala prognoositakse véljaGppelrituse ettevalmistuse kdigus, vottes aluseks selleks ettendhtud
andmetega koostatud ohuala Sablooni mille abil joonestatakse ohuala joonis.

Ohuala joonise peab joonestama nii, et harjutuse kaigus tekkiv oht jadks prognoositud ohuala piiridesse.
Harjutusvaljal valjadppeehitise broneerimisel peab arvestama ka kohustusega broneerida kaasnevad
valjadppeehitised kuhu tulevane ohuala hakkab ulatuma.

Ohuala ei tohi valjuda harjutusvalja piiridest v.a vastava loa olemasolul (vt joonis 9, piirangu rikkumine -
tahis nr 1).

Ohuala ei tohi harjutusvaljal ohustada ajutiselt maaratud piiranguala, kus toimub ehitus, hooldus vms
tegevus (vt joonis 9, piirangu rikkumine - tahis nr 2).

Ohuala ei tohi harjutusvéljal ulatuda lle broneerimata viljaGppeehitis(t)e piiride, v.a olukorras, kus
naaberiksusega on saavutatud mdélemaid osapooli rahuldav kokkulepe ning ohuala piir on selgelt teada,
et vOtta see aluseks véljaGppeehitisel paikneva liksuse tegevuste piiramiseks (vt joonis 9, piirangu
rikkumine - tahis nr 3).

Ohuala ei tohi ohustada oma Uiksuse tegevust nn. ohutusnurgaga arvestamisel, st et ohuala ei ulatuks TPst
tahapoole. Juba planeerimise kdigus tuleb véimalikud ohuolukorrad viia miinimumini, et laskeharjutuse
korraldajad ei peaks selle ohu tekkimise t6ttu laskmist peatama (vt joonis 10, piirangu rikkumine - tahis

nr4).

1I1 12 13 14 15 16 1l7 18
]

Infoaken AK infoaken |4

3

430

/ — // — \.‘I Madtkava

‘29000m.N

Joonis 9. Ohuala joonise péhimétteline ndidis, koos piirangute rikkumistega
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Leppemirgid

V.,
2 S.2 = m | Harjutusvélja piir
= Véljadppeehitise piir
T-1Q = QOhuala piir
54 S.3 ¥ tSkkepuu
K1 K T Tékestaja
T2@ K.2 P m Piiranguala

N.1 N.2 ) D Ooteala

Ettevalmistava harjutuse ala
s | Ghenemistee
%  P3A koordineerimiskoht
[#] Meditsiinipunkt
& Lahingumoona punkt

Tulejoon

Sihtmarkide joon, -ala
@  Uksik sihtmark
El = Laskesektori piiraja

x Piirangu tdhis

Joonis 10. Ohuala joonise kohtsuurendus, koos piirangu rikkumisega
IV. OHUALADE JOONESTAMISE- JA VALIAOPPEURITUSTE SKEEMIDE ERINEVAD NAITED!

19. Laskmine paigalt tulepositsioonilt seisva sihtmargi pihta, ohuala joonestamine sellel puhul (vt joonis 11):

19.1. Margi tulepositsioon (TP) ja sihtmark (SM);
19.2. Objekti nimed (TP, SM) on olulised programmis ohuala Sablooni rakendamisel ja sidumaks need

MGRS koordinaatidega valjaGppedrituse skeemil, (edaspidi skeemil).

TP

Joonis 11. Tulepositsiooni (TP) ja sihtmdrgi (SM) mdrkimine

! Nsited on tehtud Brontose baasil.
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20. Kaks voimalust ohuala joonestamiseks TP-It Sablooni rakendamisega:

20.1. Tulepositsioonilt ohuala joonestamine ja selle pShjal sihtmargi markimine. Rakenda TPIt vastavat
Sablooni soovitud suunas ja veendu, et selle kaigus tekkinud ohuala piir ei ohustaks korvalolevaid
valjaGppeobjekte voi ei Gletaks HV piiri. Vajadusel saad Sablooni keeramisega olukorda parandada.
Oluline on jalgida ka sihtimisjoont, sest see naitab sirget millele saab paigaldada soovitud sihtmargi
SM (vt joonis 12).

20.2. Tulepositsiooni ja sihtmargi pdhjal ohuala joonestamine. Margi TP ja SM, rakenda Sablooni TP-It,
SM-le (vt joonis 12).

a. Korrektse laskesuuna kontrollimiseks margi sihtimisjoonele direktsiooninurk ndit tuhandikes.

/—!’_\ \ Koostaja: Itn Ants Kask
I Koostamise aeg: 25. 11 .2020

’ Ohualad: 84 mm tankitérje granaadiheitja
kumulatiivgranaadi ohuala

Tegevused: TTG.2

Aeg: 12.12.2020 0800-1800

Laskemoona tiilip ja markeering:

84mm kumulatiivgranaat

Ohuala Sabloon: OK 2300 m, KSK 250, K 150
Suunaparand: 01-80

|

64-00

|
|
|
|
|
l

Joonis 11. TP-It SM-le sablooni rakendamisega joonestatud pohimétteline ohuala joonis

21. Ohutu laskeharjutuse ettevalmistamiseks tuleb koostada skeem (vt joonis 13). Selleks suurenda ohuala
joonise TP piirkonda nii, et skeemil jaab osaliselt ndha ohuala piir ja -sihtimisjoon, TP ning sihtmargi
asukohad koos objektide nimedega:

21.1. mérgi skeemile laskmise korraldamisega seotud alad/punktid (nt oote- ja administratiivala,
laskemoonapunkt), mis peavad asuma TPst ja tagaplahvatusalast ohutus kauguses;
21.2. kirjuta infoaknasse laskeharjutuse andmed vt joonis 13.
L sm

Koostaja: Itn Ants Kask
Koostamise aeg: 25. 11. 2020

1\ CG laskeharjutus.
Ohualad: 84 mm tankitorje
\_ granaadiheitja kumulatiivgranaadi

. |~ ohuala
Leppemargid Tegevused: TTG.2
Ohuala piir Aeg: 12.12.2020 0800-1800
Lisainfo:

= 1w Sijhtimisjoon
Sihtmargina kasutakse metallist

® Tulepositsioon kiilgvaates soomuki kujutist nr 08

Sihtmark Ruumiandmed.
& Lahingumoonapunkt Tulepositsiooni koordinaadid:
B Medisinipunkt TP — 34C EB 67352 95716
& : ) Sihtmargi koordinaadid:
Ettevalmistusala SM — 34C EB 67380 95966
[ Adminstratiivala
|_| Ooteala

Joonis 12. TTG. 2 p6himdtteline vdljadppelirituse skeem (leppemdrgid lihtsamaks mdistmiseks terves
dokumendis, tavapdrasel skeemil need puuduvad)
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22.

23.

Lastes paigalt, seisva sihtmargi pihta, ohuala joonestamine direktsioonnurga meetodi abil:

22.1.

22.2.

22.3.

22.4.

Direktsioonnurga meetodiga ohuala joonise joonestamist on soovitav kasutada juhul, kui on
tegemist liikuvama laskeharjutusega, nditeks jao- v6i riihma riinnak; laskesektori piirajaid ei ole
nende piiratud ndhtavuse tottu vdimalik kasutada; laskesektor laheb laskesektorite piirajate
meetodi kasutamise puhul laskmise edenedes liiga laiaks ja joonestatav ohuala ei pruugi mahtuda
lubatu piiridesse.

Direktsioonnurga meetodi puhul on ohuala joonestamise pohimdtteks see, et tihelt TPIt (tulejoon,
TPde ala) kehtib lks kindel maksimaalne vasak- ja parem direktsioonnurga nait (sihtimisjooned
ohuala joonisel). Maastikul tegutsedes peab direktsioonnurkade ndidud Umber arvutama
magnetilisteks asimuutideks. Laskeharjutuse korraldaja peab tagama, et laskurid laseksid ainult
maaratud laskesektori piirides, s.t maksimaalsest lubatud magneetilistest asimuutidest |ahtuvalt.
On tavapdrane, et Uhel paeval korraldatakse (ihel vdljadppeehitisel mitu erinevat automaadi
pohilaskevaljadppe laskeharjutust, naiteks laskeharjutused A.1 — A.4. Nende laskeharjutuste
laskedistantsid jadavad vahemikku 25 - 100 m. Eeldades et iga laskur laseb ainult temale maaratud
sihtmarki, s.t lastakse ainult pShisuunas, kus sihtmarkide joone- ja tulejoonte pikkused on vordsed.
Kuna Ghe pdeva jooksul kasutatakse mitut erinevat tulejoont, siis on mdistlik need liita Gheks TPde
alaks, kus 25 m distantsi tulejoon on eesmiseks- ja 100 m distantsi tulejoon tagumiseks piiriks
Tulejoonte pikkus on TPde ala laiuseks. Sihtmarkide joone ja TPde ala andmete saamiseks on
voimalik need maastikul GPS-iga m&ddistada voi markida need aerofotolt voi leida valjadppeehitise
kasutuseeskirjast.

Ohuala joonestamine direktsioonnurga meetodit kasutades:

23.1.
23.2.

23.3.

23.4.

Joonesta sihtmarkide joon (SJ) ja tdhista selle otsad objekti nimedega nt J.1 ja J.2 (vt joonis 14);
Joonesta tulepositsioonide ala (TPA) ning tahista selle nurgad objekti nimedega nt T.1 — T.4 (vt
joonis 14);

Objekti nimed on olulised programmis ohuala Sabloonide rakendamisel ja et neid saaks siduda
MGRS koordinaatidega skeemil.

J.1 5J J.2
T T2
TPA
T.3 T4

Joonis 13. Sihtmdrkide joon (SJ) ja tulepositsioonide ala (TPA)

Eeldusel, et TPde ala seest lastakse ainult péhisuunas, rakenda Sablooni esmalt TPde ala nurgast T.1
sihtmarkide joone otsale J.1 (Vt joonis 15).

T
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Joonis 14. Ohuala sablooni rakendamine tulepositsioonide ala nurgast

23.5. Rakenda Sabloone TPde ala nurkadest T.2 —T.3 tdpselt samas pohisuunas eelnevaga.(Vt joonis 16).

Joonis 15. Ohuala sabloonide rakendamine

T4

TPde ala nurkadest

23.6. Selleks et ohuala joonis oleks Gheselt mdistetav ja seda oleks vGimalik maastikuga vorrelda, liida

Sablooni jooned ohualaks.

23.7. Jata alles ainult TPde ala eesmistest nurkadest (et sihtimisjooned ei varjaks TPde ala piire) algavad
sihtimisjooned, et nende abil saaks kontrollida Sablooni paikapidavust laskeharjutuse andmetega ja

-direktsioonnurga naitu tegelikkusega (vt joonis 17).

N

Joonis 16. Sabloonide liitmise ja sihtimisjoonte valimise protsess

23.8. Valmis ohuala joonise kujutis (vt joonis 18).

a. Kuva sihtimisjoontele direktsioonnurga nait tuhandikskaalal.
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24,

i_ V\ Koostaja: Itn Andres Harakas
I Koostamise aeg: 02. 11 .2020
|_ Ohualad: Relvalaskeharjutuse ohuala
I Tegevused: A.1,A.2, A3, A4
I Aeg: 20.12.2020 0800-1800
8" Laskemoona tiilip ja markeering:
7 I 5,56 x 45mm padrun
§|| Ohuala sabloon: 5,56 v&i 7,62mm,
I 0OK2900 — KSK 400, ARN 530 — SRN800 —
|_ TK30
II Suunaparand: 01-80

Joonis 17. Direktsioonnurga meetodil joonestatud péhimétteline ohuala joonis

A.1- A.4 pohimottelise valjadppelrituse skeemi koostamine:

24.1.

24.2.

Suurenda ohuala joonise TPde ala piirkonda nii et skeemil jaab osaliselt ndha ohuala piir ja -
sihtimisjooned, lisaks TPde ala ning sihtmarkide joon koos objekti nimedega.

Margi skeemile laskmise korraldamisega seotud punktid/alad (nt oote- ja administratiivala,
laskemoonapunkt), mis peavad asuma TPde alast ohutus kauguses (vt joonis 19).

Koostaja: Itn Andres Harakas
Koostamise aeg: 02. 11 .2020
Ohualad: Relvalaskeharjutuse ohuala
Tegevused: A.1,A.2, A3, A4
Aeg: 12.12.2020 0800-1800
Lisainfo: 20 sihtmargiraami on paigutatud
sihtmarkide joonele vBrdsete vahedega.
Ruumiandmed.
Tulepositsiooni koordinaadid:
TPA
T.1 -34C EB 99906 99819
T.2 -34C EB 99946 99819
T.3-34CEB 99906 99744
T.4 - 34C EB 99946 99743
Sihtmargi koordinaadid:
SJ
@’ El S.1-34C EB 99906 99844
- S.2-34C EB 99946 99844

SJ |J.2

T.2

T4 T3

Joonis 18. A,1- A.4 p6himétteline viéljabppelirituse skeemi
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25.

Laskesektori piirajate meetodit kasutades ohuala joonestamine, TEST nr 3 naitel

25.1. Laskesektori piirajate meetodiga ohuala joonise joonestamist on soovitav kasutada
laskeharjutustel, kus TPd on paiksed voi TPsid vahetatakse suhteliselt vaiksel alal, naiteks
automaadi TEST nr 3, L.2.1 jms.

25.2. Ohuala joonise joonestamiseks tuleb Sablooni rakendada maaratud TPIt (ala puhul ala nurkadest,
joone puhul joone otstest). Laskesektori piirajatega maaratakse laskuri(te)le ettnahtud laskesektor.
Laskeharjutuse korraldaja peab tagama, et laskurid laseksid ainult kehtestatud laskesektori piirides
s.t laskesektori piirajate vahelt. Vt ka naide joonis 54 — 57.

25.3. Laskmisel paigalt TPIt seisva sihtmargi pihta, laskesektori piirajate meetodil ohuala joonestamisel
automaatrelva TEST nr 3 naditel, tuleb lahtuda alljargnevast:

a. Margi TPde asukohad TP joonena (TJ) (TP-d on joone otstes ja kddnupunktides);

b. joonesta sihtmarkide joon (SJ) (12 m pikkune, eraldi sihtmérke ei ole mé&ttekas markida, kuna
sihtmargid asetsevad (ihel méttelisel joonel ja darmised sihtmargid on arvestatud olema
sihtmargi joone otstel);

c. sihtmarkide joone otstest kummalegi poole ca 0,5 m kaugusel laskesektori piirajad (V; P),
automaadi baasGppe ainekava joonis 3 naitel (vt joonis 20).

d. Objekti nimede markimine on oluline, et neid saaks programmis ohuala $abloonide
rakendamisel kasutada ja seostada MGRS koordinaatidega skeemil.

T4

T3

T.2

TA1

Joonis 19. Tulepositsioonide, sihtmdrkide joone ja laskesektori piirajate mdérkimine

e. Rakenda Sabloonid tulepositsioonide joonelt ehk selle otstelt ja kddnupunktidelt (T1-T.2
—T.3 -T.4) mdlemale laskesektori piirajale V ja P (vt joonis 21).
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V711

Joonis 21. Ohuala sabloonide rakendamine TPde joonelt laskesektori piirajatele

f.  Selleks et ohuala joonis oleks (iheselt mdistetav ja seda oleks vGimalik maastikuga vérrelda,
jata alles ainult Sabloonidest tekkinud valispiir.

g. Ohuala piiri joonestamiseks laskesektori vahemikus vota ringjoone IGigu joonestamisel
tsentriks TP.25 ja raadiuseks Sablooni pikkus OK ning joonesta kaar, mis Gihendab Sabloonide
véalimised TK nurgad (vt joonis 22).

Joonis 22. Ohuala vilispiir koos Sabloonide joontega

h. Sabloonide joonte kaotamisel joonistubki valja laskesektorite piirajate meetodil joonestatud
ohuala joonis (vt joonis 23).
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Koostaja: Itn Andres Harakas
Koostamise aeg: 02. 11 .2020
Ohualad: Relvalaskeharjutuse
ohuala

Tegevused: TEST nr 3

Aeg: 20.12.2020 0800-1800
Laskemoona tiilip ja markeering:
5,56 x 45mm padrun

Ohuala sabloon: 5,56 véi 7,62mm,
OK2900 — KSK 400, ARN 530 -
SRN800 — TK30

Suunaparand: 01-80

Joonis 23. Laskesektori piirajate meetodil joonestatud péhimétteline ohuala joonis

25.4. TEST nr 3-e vadljadppelrituse skeemi koostamine laskesektori piirajatega:
a. suurenda ohuala joonise TPde piirkonda nii et skeemil jadb osaliselt ndha ohuala piir, lisaks
TPd, sihtmarkide joon ja laskesektori piirajad ning nende objektide nimed.
b. Margi skeemile laskeharjutuse korraldamisega seotud punktid/alad (vt joonis 24).

Koostaja: Itn Andres Harakas
Koostamise aeg: 02. 11.2020
Ohualad: Relvalaskeharjutuse ohuala
Tegevused: TEST nr 3

Aeg: 12.12.2020 0800-1800
Lisainfo: 4 sihtmdrgiraami on paigutatud
sihtméarkide joonele vastavalt TEST nr 3
juhendile.

Ruumiandmed.

Tulepositsiooni koordinaadid:

T)

T.4 —34CEB 99904 99768

T.3 —34CEB 99906 99743

T.2 —34CEB 99899 99718

T.1- 34CEB 99907 99693

Sihtmargi koordinaadid:

SJ

J.1-34C EB 99898 99793
J.2-34CEB 9991099793
Laskesektori piirajate koordinaadid:
V — 34C EB 99898 99793

P— 34CEB 9991099793

Joonis 24. TEST nr 3-e pohimétteline véljadppelirituse skeem
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26. Direktsioonnurga meetodit kasutades ohuala joonestamine, TEST nr 3 niitel:

Eelneva lahenduse vérdluseks teine versioon, kus joonestatakse Uksikute tulepositsioonide pdhjal
tulepositsioonide ala. Seal v6ib paikneda ka kaks voi kolm eraldi TEST nr 3 paralleelset nn rada.
Vastasel juhul peaks igale rajale joonestama eraldi ohuala, mis ei ole mottekas.

Direktsioonnurga meetodit kasutades automaatrelva TEST nr 3 ohuala joonestamisel tegutseda
alljargnevalt:

26.1.

26.2.

a.

Joonesta sihtmarkide joon (SJ) (12 m pikkune, eraldi sihtmérke ei ole mottekas markida,
kuna sihtmargid asetsevad (ihel mottelisel joonel ja darmised sihtmargid on paigutatud
sihtmarkide joone otstele) ja margi sihtmarkide joonele kdige ldhem TP. Lisa sihtmarkide
joonele ja TPle objekti nimed, et neid saaks kasutada Sablooni rakendamisel ja seostada
MGRS koordinaatidega skeemil.

Mdodda TPIt TP.25 direktsioonnurk sintmarkide joone vasakule- (J.1) ja paremale otsale (J.2),
maksimaalsete sihtimisjoonte/direktsioonnurkade leidmiseks (vt joonis 25).

Uldjuhul on direktsioonnurga niit pdhisuunast méddetuna ca 02-50 vasakule ja 02-50
paremale.

PS
00-00
|
|
J.1 ! J.2
"
e i/
- !
©|
\ |
TR25\
i

Joonis 25. TP ja SM joon (SJ)

Maara koigi Uksikute TPde pbhjal TPde ala (TPA) eeldusel, et kdik TPd jaavad joonestatava
TPde ala sisse. Tahista TPde ala nurgad objekti nimedega, nt A.1 - A.2 - A.3 - A.4 (vt joonis
26).
Eraldi Uksikuid TPd ei ole peale seda enam vajadus kuvada.
Rakenda Sablooni TPde ala nurgast A.2 eelnevalt mdddistatud direktsioonnurga 02-50
suunas (vt joonis 26).

iw\%J J

TP.25
i

A2
A

TPA

A3t—ed a4
Joonis 26. Sablooni rakendamine TPde ala (TPA) nurgast
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g. Rakenda Sablooni TPde ala nurgast A.4 direktsioonnurga suunas 02-50.
h. Rakenda Sablooni TPde ala nurkadest A.1 ja A.3 direktsioonnurga suunas 61-50 )vt joonis

27).
J.1 J.
Al A2
TPA
A3 A4

Joonis 27. Sabloonide rakendamine TPde ala nurkadest

26.3.  Selleks, et ohuala joonis oleks iheselt mdistetav ja seda oleks véimalik maastikuga vorrelda:

a. Jata alles ainult Sabloonidest tekkinud valispiir.

b. Ohuala piiri joonestamiseks laskesektori vahemikus vdta ringjoonte I6ikude
joonestamise tsentriteks A.1 ja A.2, raadiuseks ohtlik kaugus (OK) ning joonesta
kaared, mis (ihendavad $abloonide vilimised TK nurgad. Uhenda kaarte ristumiskoht
sujuvaks.

C. Jata alles ka TPde ala tagumistest nurkadest algavad sihtimisjooned selleks, et nende
abil saaks kontrollida $ablooni paikapidavust laskeharjutuse andmetega ja
direktsioonnurga naitu tegelikkusega (vt joonis 28).

Joonis 28. Ohuala vilisjooned ja sihtimisjooned

d. Kustuta Sabloonide jooned.

e. Kuva sihtimisjoontele direktsioonnurkade naidud tuhandikskaalal, mis on aluseks
lubatud laskesektori kontrollimiseks (vt joonis 29).
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Koostaja: [tn Andres Harakas

Koostamise aeg: 02. 11 .2020

Ohualad: Relvalaskeharjutuse ohuala
Tegevused: TEST nr 3

Aeg: 20.12.2020 0800-1800

Laskemoona tiilip ja markeering:

5,56 x 45mm padrun

Ohuala Sabloon: 5,56 v6i 7,62mm, OK2900 — KSK
400, ARN 530 — SRN800 —TK30

Suunaparand: 01-80

Joonis 29. Direktsioonnurga meetodil joonestatud péhimétteline ohuala joonis

26.4.  TEST nr 3-e valjadppeilrituse skeemi koostamine direktsiooninurga meetodil.

a. Suurenda ohuala joonise TPde ala piirkonda nii, et skeemil jaab osaliselt ndha ohuala
piir ja -sihtimisjooned, TPde ala ning sihtmarkide joon koos objekti nimedega (vt
joonis 30).

b. Margi skeemile laskmise korraldamisega seotud alad (nt oote- ja administratiivala,

laskemoonapunkt), mis peavad asuma TPde alast ohutus kauguses.

- J1.8I_u2 l
Koostaja: Itn Andres Harakas

. l Koostamise aeg: 02. 11 .2020
Ohualad: Relvalaskeharjutuse ohuala
Tegevused: TEST nr 3
Aeg: 12.12.2020 0800-1800
Lisainfo: 4 sihtmargiraami on paigutatud sihtmarkide
joonele vastavalt TEST nr 3 juhendile.
Ruumiandmed.
\:ulepositsiooni koordinaadid:
T

PA

.1-34C EB 99898 99768
A.2 -34CEB 9991099768
A.3 -34CEB 99898 99693
A.4—-34CEB 9991099693
Sihtmargi koordinaadid:
SJ
J.1-34C EB 99898 99793
J.2-34CEB 99910 99793

Joonis 30. TEST nr 3-e p6himétteline viljabppelirituse skeem
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27. Tulepositsioonilt sihtmargile meetodit kasutades ohuala joonestamine.

27.1. Olukorras, kus soovitakse lasta tulepositsioonilt (ka tulejoonelt vGi tulepositsioonide alast)
sihtmarki (ka k&iki sihtmarkide joonel voi sihtmarkide alas olevaid sihtmarke), on véimalus kasutada
ohuala joonestamise meetodit ,tulepositsioonilt sihtmargile”

27.2. Antud meetodi puhul kehtib p6himdte, et Sablooni rakendatakse :

a.
b.

tulepositsioonilt sihtmargile;

tulepositsioonilt sintmarkidele, mis asuvad Ghel sihtmarkide joonel, st Sablooni rakendamine
sihtmarkide joone otstele;

tulepositsioonilt sihtmarkidele, mis asuvad (ihes sihtmarkide alas, st Sablooni rakendamine
sihtmarkide ala nurkadele;

tulejoonelt sihtmargile, st Sablooni rakendamine tulejoone otstelt sihtmargile;

tulejoonelt sihtmarkidele, mis asuvad (ihel sihtmarkide joonel, st Sablooni rakendamine
mdolemalt tulejoone otsalt, mélemale sihtmargi joone otsale vt joonis 32;

tulejoonelt sihtmarkidele, mis asuvad Uhes sihtmarkide alas, st Sablooni rakendamine
tulejoone otstelt kdigile sihtmarkide ala nurkadele;

tulepositsioonide alast sihtmargile, st Sablooni rakendamine igast tulepositsioonide ala
nurgast sihntmargile;

tulepositsioonide alast sihtmarkidele, mis asuvad Uhel sihtmarkide joonel, st Sablooni
rakendamine igast tulepositsioonide ala nurgast molemale sihtmérkide joone otsale;
tulepositsioonide alast sihtmarkidele, mis asuvad (ihes sihtmarkide alas, st Sablooni
rakendamine igast tulepositsioonide ala nurgast, igale sihtmarkide ala nurgale.

27.3. Tulepositsioonilt sihtmargile joonestamine:

a.
b.
c.

Joonesta tulejoon (K) ja tahista selle otsad objekti nimedega, nt 1 ja 2.

Joonesta sihtmarkide joon (G) ja tdhista selle otsad objekti nimedega, nt 1 ja 2.

Objekti nimed on olulised programmis ohuala Sabloonide rakendamisel ja seostamaks neid
MGRS koordinaatidega véljadppedlrituse skeemil (vt joonis 31).

1 G 2

Joonis 31. Tulejoone K ja sihtmdrkide joone G joonestamine

Sabloone peab rakendama iihelt tulejoone otsalt mdlemale sihtmarkide joone otsale ja
teiselt tulejoone otsalt mélemale sihtmarkide joone otsale (vt joonis 32).
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Joonis 32. Sabloonide rakendamine tulejoone otstelt sihtmdrgijoone otstele

e. Sabloonide rakendamise jirgne pilt koos $abloonidega ja nende pdhjal liidetud ohualaga
ning ohuala ilma Sabloonideta (vt joonis 33).

Joonis 33. Sabloonide liitmise jérgne ohuala

f. Ohuala joonise- ja skeemi pohimotteline valjandgemine on samalaadne nagu varasematel
naidetel (vt joonis 34).

Joonis 34. Skeemi vaade
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28.

29.

V. LAHINGLASKEHARJUTUSE PLANEERIMINE JA LASKEKASU LISADE KOOSTAMINE

Lahinglaskeharjutuse planeerimine algab (ilesande anallilsiga. Lahinglaskeharjutuse analiliis on
véljaGppeehitis(t)e broneerimise alus, et kavandatud harjutust oleks broneeritaval harjutusvaljal voimalik
labi viia.

Jargneva ndite puhul on eesmark korraldada riihma riinnak koos miinipilduja tuletoetusega (nt
lahinglaskeharjutus L.4.2, MP.6).

29.1.

29.2.

Tapsusta kasutatavate relvade laskedistantsid ja vastavused valjadppeehitise vdimalustele:
automaat (50-600 m), tapsuspiss (200-800 m), kuulipilduja (50-800 m), 40 mm relvaalune
granaadiheitja (150-300 m), TT-granaadiheitja (alakaliiber, kildgranaat, kumulatiivgranaat, 100-
400), MP 81 mm kildmiin.

Vaata Ule planeerimist mdjutavad harjutusvalja piirangud: harjutusvalja piir, valjadppeehitise piir,
harjutusesisesed piirangud (nt miinipildujat saab lasta ainult kindlaksméaaratud TPdelt UXO alasse,
s.t et MP ohuala seab omakorda piirangud laskeharjutuse TPdele. Samuti tankitérje- ja 40 mm
granaadiheitja jms |10hkevat laske- ja lahingumoona lastakse ainult UXO alale. Nendest nduetest

peab nende relvade TPde valikul Idhtuma.
12 1l3 14 1l5 116 17 18 119 20 2 2 2l3 le

Leppemargid

= = = Harjusvalja piir

== === Harjutuse piirkond

Valjadppeehitise piir

m Piiranguala

«_Juxoala

" Tokkepuu

e300

29.3.

29.4.

= T i e “"' ;....‘.J.._.":".-..-..j.-.'x

Joonis 35. Harjutuse piirkonna vdlja valimine

Tutvu harjutusvdlja kasutuseeskirjaga ja topograafilise kaardiga. Vali harjutusvaljalt
lahinglaskeharjutuse korraldamiseks sobiv véljaGppeehitis ning tdpsusta piirkond (vt joonisel 35
harjutuse piirkond), kus laskeharjutus vGiks konkreetselt toimuda.

Vali miinipilduja TP ja joonesta miinipilduja ohuala, et edasises planeeringus selle ohuala piirist
lahtuda. Kontrolli kasitulirelvade Sablooniga t&endolistelt TPdelt (vt joonis 36) laskesektori
vOimalusi, et saada kindlust kas tulevane ohuala vdimaldab pistitatud eesmarkide saavutamist,
ilma et selle kdigus ei liletataks broneerimata valjaGppeehitise piire voi piirangualasid.
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~
R

Leppemargid
= = = Harjutusvélja piir

/ — \/dljadppeechitise piir

Lahinglaskmise piirkond

7 } Piiranguala

MP sihtmarkide ala

Ohuala $ablooni jooned

/ —— MP ohuala piir

27 ‘ ' : | 4 T

SO | |/ (S . |
N |

Joonis 36. Harjutuse piirkonna sobivuse kontrollimine MP ohualaga ja kasitulirelva ohuala Sabloonidega

g

30. Ohuala joonestamine lahinglaskeharjutuse manddverskeemi alusel.

30.1. Manoovriskeem on graafiliselt kujutatud (ksuse liikumine lahinglaskmistel, millega tekivad
erinevatel aegadel erinevad ohualad, mis voivad olla aktiivsed ainult teatud perioodil. Seetdttu voib
olla vajadus joonestada (ihe laskmise kohta mitu ohuala.

a. ViljaGppe eesmarkide saavutamiseks koosta mandoverskeem (vt joonis 37).

Joonis 37. Manééverskeem

31. Manooverskeemi joonist 37 selgitus:

31.1. Rithm (RU) alustab liikumist ettendhtud suunal ja iiletab Iihtejoone (LJ) (vt joonis 37, tegevus nr 1).

31.2. Etapijoone (EJ) tGletamisel tekib vastasega kontakt objektist 1 (OBJ 1-st) (vt joonis 37 tegevusi nr 2-
4).

31.3. Rihmailemal on kaks valikut, kas rinnata oma tule toetusel frontaalis 3A vG6i moodustada katte- ja
rindegrupp ning sooritada tilbmanddver 3B (vt joonis 37, tegevusi nr 3A ja 3B).
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32.

33.

31.4.

31.5.

31.6.

31.7.

31.8.

31.9.

Vastane surutakse OBJ 1 piirkonnas tulega maha, ta torjutakse maa-alalt vélja vGi kdrvaldatakse
vastupanu (vt joonis 37, tegevus nr 4).

Alliksus reorganiseerib end ja liigutakse kastud suunal edasi, et taasluua vastasega kontakt (vt
joonis 37, tegevus nr 5).

Uus kontakt vastasega OBJ 2-s. OBJ 2-de rlinnatakse frontaalis ja vastane havitatakse (vt joonis 37,
tegevus nr 6).

Edundamispiirile (EP) jdudes, annab kompanii Glem (KU) korralduse, jddda maa-ala hoidma (vt
joonis 37 tegevus, nr 7). RU organiseerib kiirkaitse.

Maa-ala sligavusest avastatakse {ilekaaluka vastase ilmumine. Uksus alustab vastase t&rjumisega,
tellides ka oma liksuse MP tuletoetust (vt joonis 37, tegevus nr 8).

Vastane kasutab samuti MP toetust (MP imitatsioonlaenguid). RU saab kisu vaenlasest lahti rebida
ja taanduda poolkinnisele maastikule, et seal viivitama asuda (vt joonis 37, tegevus nr 9).

Kaardiluure jarel kontrolli planeeringu reaalsust maastikul (nt ndhtavus, pinnas, takistused jms). Korrigeeri
vajadusel TPde ja sihtmarkide asukohti.

32.1.

32.2.

32.3.

32.4.

Labiviidud anallilis peab andma kindluse, et planeeritavat harjutust on véimalik |dbi viia ja valjadppe
eesmargid on saavutatavad.

Lahinglaskeharjutuse labivija peab kavandama laskeharjutuse eesmargist tuleneva,
lahinguolukorrale véimalikult |dhedase keskkonna, kus erineva tasandi lilemad saavad Uksuse
Glema lahingukasu p&hjal oma lahinguplaani koostada, ise kdsku anda ja alliksust juhtida.
Laskeharjutuse keskkonda kirjeldatakse labi tlema lahingukdsu, kus taktikaline olukord on
kirjeldatud selliselt, et see annab alliiksuse tlema(te)le selge pildi lahinglilesandest ning samas ka
piirangutest. Laskeharjutuse labiviija peab etendama ka (ilema rolli, kes vGtab vastu ettekandeid ja
suunab [3bi selle lahinglaskmise kaiku. Lisaks suunavad ka tulepositsiooni kontrollijad
laskeharjutuse tegevust taktikaliselt, juhul kui tksus kaldub eesmargilt korvale voi lahingupilti
tolgendatakse valesti (k.a juhul, kui ei tuvastata sihtmarke).

Lahinglaskeharjutuse kaigus ei nde kindlasti kogu Uksuse isikkoosseis samaaegselt kuvatavaid
sihtmarke, et neid havitada. Et Uiksuse Ulemal oleks voimalik oma lahinguplaanist tulenevalt
tegutseda, peaks planeeritud TPd ja laskesektorid olema arvestatud alternatiivsete- ja alalt laiemate
voimalustega.

Ohuala joonestamine:

33.1.
33.2.

33.3.
33.4.

33.5.

Joonisel 38 — 58 on ndidatud ainult olulised jooned/alad jms.

Joonesta manéoverskeemi (vt joonis 37) pohjal tulepositsioonide ala (vt joonis 38). Vali voimalusel
ala piirideks maastikuorientiirid, mis lihtsustavad hiljem tulepositsiooni kontrollijate t66d. TPde ala
tagumine piir peab htima etapijoonega (EJ), naditeks pdhja piiri orientiiriks on kruusatee, |6una

piiriks pinnastee (vt joonis 38).

< K

B

Joonis 38. Tulepositsioonide ala
Tahista TPde ala nurgad naiteks objekti nimedega A.1 - A.2 - A.3 - A.4 (vt joonis 39).
Lisa markused koigi objekti nimede puhul véljadppelrituse skeemi laskeharjutuse andmetesse (vt
p 53.).
Sellel TP alal, planeeritava laskmise ohuala joonestamiseks on soovitav kasutada direktsioonnurga
meetodit.
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Ad

A2

A3

Joonis 39. Tulepositsioonide ala tdhistamine ja sablooni rakendamine

34, Lahinglaskmiseks on mdistlik joonestada voimalikult suure laskesektoriga ohuala, et selle alusel maarata
sihtmarkidele asukohad. Kuna harjutusvalja piir on pShja suunas piisavalt kaugel, et see Sablooni piiraks,
siis lahtu p&himdttest, et Sabloon ei (iletaks TP ala tagumist kiilge — p&hjuseks on oma lksuse ohualasse

sattumise drahoidmine.

35. Max parema direktsioonnurga vialja selgitamine. Rakenda Sablooni TPde ala nurgast A.3 ja keera Sablooni

nii, et see ei liletaks TPde ala kiilge A.3 — A.2 (vt joonist 39).

35.1. Rakenda tapselt sama direktsioonnurga ndiduga Sablooni TP ala nurgast A.2 (vt joonist 40).

\\

™,

A2

Ad

A3

Joonis 40. Sabloonide rakendamine tulepositsioonide ala kahest nurgast

35.2. Rakenda Sablooni ka TP ala nurkadest A.4 ja A.1 (vt joonis 41).
35.3. Saadud max direktsioonnurk véimaldab frontaalriinnakut, kui ka kattegrupi puhul tule suunamist
tunduvalt paremale, juhul kui kattegrupi ohutusnurk hakkab tiibavat tiksust ohustama (vt joonis

41).

Joonis 41. Sabloonid rakendatuna kéigist neljast TP ala nurgast

35.4. Vasaku direktsioonnurga vilja selgitamiseks rakenda sablooni TP ala nurgast A.4, sest see nurk on
piirangualale kdige lahemal. Seejarel keera Sablooni nii, et see ei lletaks piiranguala piiri ega MP

tulepositsiooni (vt joonis 42).
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7

Joonis 42. Sablooni rakendamine, selgitamaks vélja max vasak direktsioonnurk

35.5. Rakenda tapselt sama direktsioonnurga naiduga Sablooni ka TPde ala nurgast A.3 (vt joonis 43).
Kindluse mottes rakenda Sablooni ka A.1-st. A.2-st pole pdhjust Sablooni rakendada, sest see jaab
eelnevatest Sabloonidest sissepoole.

Joonis 43. Sabloonide rakendamine max vasak direktsioonnurgaga

35.6. P8himdte:
a. Vota ringjoone 10igu joonestamisel tsentriks TP ala nurk A.1 ja raadiuseks ohtlik kaugus (OK)

ning joonesta kaar parempoosest Sabloonist (vt joonis 44 - roheline joon). Korda sama
tegevust TPde ala nurgast A.4, vasakust Sabloonist.

b. Jata joonisele ainult TP ala tagumistest nurkadest ldhtuvad sihtimisjooned — selgema joonise
saamiseks llejaanud tihista.

35.7. Teadmiseks:
a. Vastava programmi kasutamisel (ihendatakse Sabloonid elektrooniliselt nii, et kuvatakse

ainult Sabloonide valispiir (ohuala piir) ja direktsioonnurga meetodi puhul sihtimisjooned
koos vastavate dir nurga vaartustega. Kasutaja peab |0pptulemuse korrektsuses ise
veenduma ja vastutama.

|

7/
Joonis 44. Ohuala piiri joonestamine laskesektori vahemikus

35.8. Sabloonide pdhjal joonestaud ohuala piir (punane jamejoon) Sabloonid on kuvatud joonisele ainult
naitlikustamise eesmargil.
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35.9. Sihtimisjooned (jame punane kriips-punkt-kriips joon) kopeerivad tagumistest TP ala nurkadest

rakendatud Sabloonide sihtimisjooni vt joonis 45.

Joonis 46. Valmis ohuala joonis direktsioonnurga meetodil

35.10. Tiibmanoovri reaalsemaks labiviimiseks on vajalik tagada suurem max direktsioonnurk kui
eelnevalt joonestatud ohuala seda vGimaldas. Selleks joonesta tilbbamismandovri piirkonda

eraldi TP ala — kahe TP ala nurgad kattuvad eelnevaga (A.1, A.2). Tahista TP ala nurgad objekti
nimedega nt B.1, B.2, B.3, B.4 (vt joonis 47).

Joonis 47. TP ala joonestamine tiibmandévri ldbiviimiseks
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35.11. Rakenda Sablooni TP ala nurgast B.1, keera Sablooni mitte rohkem kui harjutusvélja piir
vOimaldab. Rakenda tapselt sama direktsioonnurga nadiduga Sablooni TP ala nurkadest B.2 ja B.4.

35.12.  Vasak sihtimissuund.
a. TP ala nurkadest B.2 ja B.3 rakenda Sabloone samas suunas nagu varasema TP ala puhul (vt

LY
- -
== N \\\\

joonis 48).

A

Joonis 48. Sabloonide rakendamine, vilja selgitamaks max parem direktsioonnurk tiibmandéévri ldbiviimiseks

35.13. Joonestatud analoogselt varasemale tilbbmandoévri ohuala (vt joonis 49).

Joonis 49. Tiibmandédvri valmis ohuala.

36. Sihtmarkide asukohtade planeerimine OBJ 1 piirkonda.
36.1. Planeerisihtmarkide asukohad. Arvesta sihtmarkide planeerimisel erinevaid mandovri véimalusi,

mis tdhendab seda, et sihtmargid oleksid tuvastatavad nii frontaal-, kui ka tiibriinnaku puhul.

-
L1
L3
N.1 N2
T4
L2
T.2

Joonis 50. Sihtmdrkide asukohad
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37.

36.2.

36.3.

36.4.

Tiibmanoovri tarbeks on vaja planeerida eraldi sihtmargid. Paigalda sihtmargid maastikul nii, et
sihtmarkide elektroonika- ja tostemehhanismid ei saaks laskmise kaigus viga (nt kindlustamine
kiljelt).

Joonesta OBJ1 piirkonda (vt joonis 50):

a.

Joonesta sihtmarkide ala ja tahista selle nurgad objekti nimedega nt L.1, L.2, L.3 — kirjuta
markustesse kuidas on sihtmargid plaanitud alasse paigutada, kuhu poole suunata jms (vt p
53).

Madra soomuki sihtmargi asukoht — see vdiks reaalsuse tagamiseks laskmise ajal varje tagant
valja lilkkuda — TT kumulatiivgranaadiga on seda keeruline lasta, sest esiteks ei asu sihtmark
UXO alas ja teiseks peab kumulatiivgranaadi jaoks olema tagatud kdva sihtmark s.t metallist
vOi betoonist, mida on keeruline sihtmarkide asukohtade planeerimisel liikuvaks saada.
Sellest tulenevalt piirduda kerge sihtmargi (nt vineerist) kiilgvaatega, mida on vdimalik
liigutada kui lisada sellele rattad vdi suusad ja tdmmata seda noori- ja plokislisteemi abil
laskva Uksuse selja tagant vdi muust ohutust kohast. Sihtmarki on soovitav lasta alakaliibriga,
sest ka harjutusgranaat voib tdusvaid JV sihtmarke ohustada. Soomuki sihtmargi tarvis
joonesta sihtmarkide joon, tdhista selle otsad objekti nimedega nt T.1, T.2 (vt joonis 50).
Tiilbmanoovri tarvis planeeri kahe lahingpaari sihtmérgid, joonesta selleks sihtmargi joon
objekti nimedega N.1, N.2 (vt joonis 50).

OBJ1 vahekokkuvdte (vt joonis 51):

a.

Seni joonestatud ohuala pShjal on TPde alast A.1 - A.2 - A.3 - A.4 vGimalik lasta
direktsioonnurkade vahemikus 42-05 kuni 58-15, st laskesektori laius on 16-10.
Tiibmanoovriks eraldi suurema laskesektori saavutamiseks joonestatud TPde alast B.1 - B.2 -
B.3 - B.4 on voimalik lasta direktsioonnurkade vahemikus 42-05 kuni 62-75, s.t laskesektori
laius on 20-70.

y

TPalaB.1-828.3 B4
42.05 kuni 62.75
Laskesektor kokku 20-70

JA2

TPalaA1-A2-A3-A4
42.05 kuni 58.15
Laskesektor kokku 16-10

A3

Joonis 51. Ulevaade laskesektorite suurustest

Laskesektori piirajatega ohuala joonestamine.
37.1. Joonesta manddverskeemi alusel TP ala OBJ_2 piirkonda. Ida suunda edasiliikumise piiriks kasuta
maastikuorientiiri — kraav (vt joonis 52).
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Joonis 52. Mandééverskeemi péhjal TP ala planeerimine

37.2. Tahista TP ala nurgad nt. C.1-C.2 - C.3 - C.4 (vt joonis 53).

Joonis 53. TP ala joonestamine ja selle nurkade tdhistamine

37.3. Kuna TP alalt laiub vaade lagedale ja liikkumine toimub suhtelisel lGhikesel distantsil, siis voiks siin
ohuala joonestamiseks kasutada laskesektori piirajate (edaspidi LSP) meetodit. LSP asukohtade
vélja selgitamiseks rakenda Sabloone voimalikult suure nurga all - paremale ja vasakule. Esiteks,
rakenda Sablooni TP ala nurgast C.1 ja keera seda vdimalikult vasakule, kuni piirangualani.
Sablooni rakendamisel max paremale jaab harjutusvilja piir pdhja suunas piisavalt kaugele, et see
Sablooni ei piiraks. Sel juhul tuleb lahtuda p&himdottest, et Sabloon ei Gletaks TP ala tagumist kiilge
- p6hjuseks on oma Uksuse ohualasse sattumise drahoidmine. Max voimalusena rakenda Sablooni
TP ala nurgast C.3 ja keera Sablooni nii, et see ei Uletaks TP ala kiilge C.2 - C.3 (vt joonis 54).

777 \
Joonis 54. Sabloonide rakendamine vilja selgitamaks LSP asukohad
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37.4. Rakenda Sablooni TP ala teistest nurkadest. Vali selleks kaks TP ala nurka, kust Sabloonide
sihtimisjooned ristuksid eelnevas punktis joonestatud sihtimisjoontega véimalikult suure nurga all.
Esiteks, LSP objekti nimega V vilja selgitamine. Rakenda $ablooni TP ala nurgast C.3 (kollase
joonega) ja keera Sablooni nii, et sihtimisjoonega ristumine tekiks eelnevalt TP ala nurgast C.1
rakendatud Sablooni sihtimisjoonega (vt joonis 55).

-
i \C. c.2

v

Joonis 55. Sabloonide rakendamine LSP-tele, et viéilja selgitada ohuala piirid

a. Kui TPde ala seest on plaanis lasta Carl Gustaviga (CG) kumulatiivgranaate, siis sel juhul kaasneb
tankitorjerelva puhul tagaplahvatusala (TPA) ja tagaohuala (TOA).
b. TPA ja TOA joonestamine on ohuala joonisele/valjadppelrituse skeemile vajalik siis kui on vaja vélja

selgitada administreerivate alade ohutus. Praeguse néite kohaselt pole TPA ja TOA joonisel vajalik,
sest need alad jadvad TP ala piirkonda ja administratiivtegevus selle ldhedal puudub.

C. Lahinglaskmise siseselt peab TPA/TOA ohutuse tagama lahingupaar ja kontrollima
tulepositsiooni kontrollija.
d. CG 3abloon on 5,56/7,62 mm késitulirelva $abloonist vaiksem ja CG laseb samade piirangute

alusel nagu kasitulirelvad, selle tdttu pole eraldi CG ohuala ka vajalik joonestada. Sama
loogika kehtib ka nt 40 mm relvaaluse granaadiheitja kasutamisel.

37.5. Joonesta $abloonide vilisjooned iile uue joonega. (punase virviga). Uhenda joonestatud kaared
sujuvalt Gheks kaarjooneks ja kustuta Sabloonide kujutised (vt joonis 57).

1w
e A (

Joonis 57. Ohuala joonis LSP-te meetodil
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38.

39.

Sihtmarkide planeerimine (vt joonis 58):
38.1. OBIJ 2 piirkonda:

a.
b.

Joonesta sihtmarkide joon ja tahista need objekti nimedega J.1, J.2.
Joonesta hoone asukoht. Kuna hoone on modtkavalt liiga vaike, et sealset tegevust
valjadppedlrituse skeemil ndidata, toimi vastavalt punktile 52, (vt joonis 62)

38.2. OBIJ 3 piirkonda:

a.

Eesmark on planeerida sihntmarkide kogus, mis valjendab (lekaalukat vastast. Sihtmargid
asuvad UXO alas ja MP tule ohualas.

TT kumulatiivgranaadiga lastes peab arvestama, et kasutataks metallist TT sihtmarki, mis on
aga oma massilt raske ja peab vilja selgitama, kas maastik voi Idhkemata I6hkekehade oht
voimaldab seda kavatsetud kohta paigaldada.

Kui plaanitakse lasta Idhkevaid granaate siis peab arvestama, et selles piirkonnas ei oleks
tousvaid sihtmarke, mis voivad kildudest vigastatud saada.

Moistlik oleks sellisesse piirkonda paigaldada statsionaarseid voéi kasitsi nooridega Ules
tOstetavaid sihtmarke. Juhul kui spetsiaalsed téusvad TT sihtmarke pole voimalik kasutada
siis TT sihtmarke voib aktiivseteks muuta labi selle, et seisva sihtmargi eest langetatakse Gigel
momendil seda varjav vosasein vms.

Planeeri UXO alale sihtmarkide alad, mille nurgad tahista objekti nimedega nt: R.1-R.2-R.3-
R.4; S.1-S.2-S5.3-S.4; F.1-F.2-F.3-F.4. Lisaks tahista sihtmarkide jooned objekti nimedega nt:
K.1-K.2; V.1-V.2; U.1-U.2 ja Uksikud sihtmargid objekti nimedega nt: E.1, E.2 (nt TT
sihtmargid). (Vt joonis 58)
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Joonis 58. Sihtmdirkide planeerimine OBJ 2,- OBJ 3 piirkonda

Miinipilduja imitatsiooniks asukoha planeerimine ja ohuala joonestamine:

39.1. See vajadus tuleneb sellest, et Idhketddde labiviija planeeriks koha, kuhu laengud tuleb asetada,
Iahtudes kaasnevast ohuala raadiusest.

Planeeri, kus oleks ohutu initsieerimise asukoht, arvestades ka laskva Uksuse asukohta I6hkamise
ajal, kas TP ala jaab ohualast vélja jms.

Joonesta I6hkamise joon nt G.1- G.2 arvestusega, et laskev iksus ei jadks I6hkamise ohualasse (vt

39.2.

39.3.

39.4.

joonis 58).

Joone otstest joonestage ohuala raadiusega poolkaared ja Gihendage need omavahel paralleelsete
sirgjoontega, mis on ohuala raadiuse kaugusel Idhkamise joonest.
39.5. Imitatsiooni I6hket66 eeldab eraldi I6hketoode kasku, mis on lahinglaskmise kasu alalisa.
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40. Lahinglaskeharjutuse labiviimisel Iahtu jargmistest planeeritud kriteeriumitest:
40.1. TP alade piirid;
40.2. SM asukohad;
40.3. Max sihtimisjooned ja/voi LSPd.
41. Laskeharjutuse ohutu korraldamise ja tokestamise alus on ohuala joonis (vt joonis 59).
20 21 22

14 15 16 17 18 19
1 I

1

Lisa 1 Ohuala joonis L.4.2, MP.6
Koostaja: Itn ANDRES HARAKAS
Koostamise aeg: 02. 11.2020

AK infoaken

6304

La2

Ohualad: Automaatrelva ohuala
Tegevused: L.4.2

[ Aeg: 20.12.2020 0800-1800

|| Automaatrelva ohuala
Laskemoona tiilip ja markeering:
29-11 5,56 x 45mm padrun

| Ohuala abloon: 5,56 vdi 7,62mm,
0K2900- KSK 400, ARN 530 -
SRN80O0 - TK30

Suunaparand: 01-80

MP.6,
Ohualad: 81 mm miinipilduja ohuala
Tegevused: MP.6

Aeg: 20.12.2020 0800-1800
Miinipilduja ohuala

Laskemoona tuiip ja markeering:
81mm kildmiin (M72P4 HE) PAM.1,
Ohuriba lalus 300m, max laeng 2,
OK 2800m. PS: 64-00
Piirajad:

VPP 35VNE1846327352
PPP 35VNE1880827345
Sihtmargid

M1 35VNE1844527549
M2 35VNE1882827549
M3 35VNE1879027106
[l M4 35VNE1848327106
M 35VNE1864127414
Suunaparand: 01-80

=

27

26+

6950

Joonis 59. Lahinglaskeharjutuse ohuala joonis

VI. Laskekasu lisade ndidised ja nouded

42. Ohuala joonis lisa 1 (vt joonis 59) peab sisaldama alljargnevat informatsiooni:

Infoaknas Topograafilisel kaardil (mé6tkava 1:25 000 v6i 1:50 000)

Lisa nr ja nimi Ohuala piir

Koostaja nimi Ohuala piir(id) (relvade ja faaside kaupa)

Koostamise aeg Ohuala vastavalt: dhutdrje-/kaudtulerelvade- ja teiste eriala OE
nduetele

Aluskaardi nimetus (vajadusel) Tulepositsioonide asukohad

Ohuala nimetus Harjutusvalja piir (osaliselt, kui ohuala piir ulatub harjutusvalja
piirini)

Tegevus Lohkemata Ihkekeha (ingl UXO - unexploded ordnance) ala piir
(olemasolul)

Tegevuse aeg Max sihtimisjooned ja/vdi laskesektori piirajad (LSP)

Kasutatav relv Tokestajate asukohad koos objekti nimedega

Laskemoona tiilp ja markeering Laskmise kdigus mehitatud alad (punkrid, tulejuhtimispunktid jms)

Ohuala sablooni andmed Lilkumisteed valjadppeobjektile

Suunaparandi vaartus Paasteametiga koordineerimispunkt

Md&Gtkava Tokkepuude asukohad koos objekti nimega
Kui tulenevalt ohuala mddtkavast on loetav - Sihtmarkide asukohad
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43, Laskekasu koostaja, kooskdlastaja ja kinnitaja peavad ohuala jooniselt valja lugema milliselt positsioonilt
ja milliste laskesektori piirajate voi direktsioonnurga naitude alusel lastakse? Seda iga laskmise faasi kohta
vajadusel eraldi.

44, Ohuala joonise joonestaminel peab jargima dokumendi ,Valjadppeehitistele esitatavad tehnilised
nduded” lisa 4 , Kasitulirelvade ohualade koostamine” ndudeid.
45, Naide: Juhul kui viiakse labi lahinglaskeharjutus L5.1 kompanii kaitsel paeval, siis peab laskmine sisaldama

alljargnevalt infot:
45.1. Lisa 1. Koondohuala?, kus on joonestatud kdikide laskmistel tekkivad ohualad:
Alalisa 1.1 on vastuvotumeeskonna lahing (kasituli- ja TT-relvad).
Alalisa 1.2 Lahingud pdhipositsioonidel (kasituli- ja TT-relvad).
Alalisa 1.2.1 Esimese rithma lahing (kasituli- ja TT-relvad, miinid).
Alalisa 1.2.2 Teise riihma lahing (kasituli- ja TT-relvad, droon, miinid).
Alalisa 1.2.3 Kolmanda riihma lahing (kasituli- ja TT relvad, miinid).
Alalisa 1.2.4 Miinipilduja alliksuse tuletegevus kompanii positsioonide kaitsel (MP ohualad
kompanii positsioonide ees).
Alalisa 1.3 Rihma vasturinnak ja liikkumisteed (kasituli- ja TT-relvad, kasigranaadid).
Alalisa 1.3.1 Miinipilduja tuletegevus kompaniisisese vasturiinnaku toetamisel (MP ohualad).

2 Kaikidel erinevate laskmiste ohualade koond, mille alusel tdkestatakse ohualale padsemine.
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46.

ViljadGppelirituse skeem (LISA 2) (vt joonis 60, 61) peab sisaldama alljargnevat informatsiooni:

Infoaknas

Aerofotol

Lisa nr ja nimetus

Ohuala piir(id) (osad)

Koostaja ees- ja perenimi

Tulepositsioonide asukohad koos objekti nimedega

Koostamise aeg

Sihtmarkide asukohad koos objekti nimedega

Aluskaardi nimetus, (vajadusel)

Laskesektori piirajate asukohad koos objekti
nimedega (olemasolul)

Tegevus

Max sihtimisjooned koos dir nurga vaartusega
(olemasolul)

Tegevuse aeg

Tulepositsioonide objekti nimed ja
koordinaadid

Administratiivse tegevusega seotud alad/punktid:

Sihtmarkide objekti nimed ja koordinaadid 1. Ooteala
Laskesektori piirajate objekti nimed ja 2. Administratiivala
koordinaadid (olemasolul)
Mootkava 3. Ettevalmistava harjutuse ala
4. Laskemoonapunkt
5. Meditsiinipunkt
6. Vaatlejate ala (vajadusel)
Lohketoodel

Tahistatud I6hkamiskoht ja koordinaadid

Tahistatud I6hkamiskoht

Varjumiskoht

Initsieerimiskoht

Koostaja: Itn ANDRES HARAKAS
Koostamise aeg: 02. 11 .2020

AK infoaken




47.

48.

49.

50.

51.

52.

E AK infoaken

Koostaja: Itn ANDRES HARAKAS
Koostamise aeg: 02. 11.2020

Joonis 61. Lahinglaskeharjutuse valjadppeurituse skeem 1:3000

Laskekdsu koostaja, kooskdlastaja ja kinnitaja peavad skeemilt valja lugema, kuidas on tegevus
organiseeritud, kus asuvad tulepositsioonid, sihtmargid ja administreerivad alad/punktid. Kus on LSP-d
jne ning seda iga laskmise faasi kohta vajadusel eraldi.
ViljaGppelrituse skeem peab ihtima siindmuste lehega.
Juhul kui véljadppelrituse skeemi andmed infoaknasse ei mahu, siis on vGimalik andmeid riigikaitseliste
valjadppealade andmekogust Brontos tabeli kujul alla laadida.
Lahinglaskeharjutuse puhul peab ruumiandmete tabeli alla laadima ja sinna lisama sihtmarkide ja
tulepositsioonide paigutuse/kirjelduse, margistuse, tdpsustavaid markmed vt TeHN lisa 4, punkt 53.
Valjadppelirituse skeemi koostamisel peab jargima dokumendi , Valjadppeehitistele esitatavad tehnilised
néuded” lisa 4 ,Kasitulirelvade ohualade koostamine” néudeid.
Juhul kui valjaGppedrituse skeem ei anna laskeharjutuse kohta piisavat lilevaadet (naiteks kaasneb vajadus
ehitada erikujulised seinad, sihtmarkide asetus on spetsiifilisem, laskuri lilkkumine vajab tdapsemat
selgitamist vms), peab koostama illustreeriva skeemi, mille alusel hoonet, sihtmarke voi tulepositsioone
ette valmistada ja ehitada (vt joonis 62).
52.1. Joonesta mddtkavas hoone valispiirid.
52.2. Margi méotmed, sihtmarkide-, uste ja akende asukohad; p&hja suund; sidumispunkt (J.1).
52.3. Markustesse kirjuta tdiendav kirjeldus, mis aitab skeemi paremini mdista:

a. hoone seinte kdrgus on 2,2 m ilma laeta, seinte materjaliks puitsGrestikuga raam, mis on

kaetud maskeerimisvorguga.

52.4. Sihtmarkideks on papist poolkujud, kinnitatud puitvaiadele.
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5m

3m

Joonis 62. Lahinglaskmise illustreeriv (hoone) skeem, lisa 2.3 (viljadppeiirituse skeemid Lisa 2.1,2.2
Illustreeriv skeem, Lisa 2.3 Valjadppelrituse skeemi andmed Lisa 2.4)
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53.

Lahinglaskeharjutuse L4.2, MP.6 valjadppedlrituse skeemi andmed lisa 2.4 (vt joonis 60, 61) juurde
(NAIDIS). Lisatakse vajadusel joonisel juurde kui joonis vajab rohkem tapsustust.

Tahis ‘ MGRS koordinaat ‘ Selgitus ‘ Markused
Tulepositsioonid
Al 35VNE19360 27479
A2 35VNE19689 27480 | A A.1—A.2 piiriks kruusatee. Maastikul tahistab
A3 35VNE19689 27331 punast varvi puuvai
A4 35VNE19409 27331
B.1 35VNE19435 27479
B.2 35VNE19485 27331 | B A.4 — A.3 piiriks pinnastee. Maastikul tahistab
B.3 35VNE19409 27331 punast varvi puuvai
B.4 35VNE19360 27479
C.1 35VNE19187 27542
C.2 35VNE19261 27543 | C C.1-C.4 piiriks on kraav
C3 35VNE19260 27386 Maastikul tahistab lillat varvi puuvai
C4 35VNE19187 27386
Sihtmargid
L.1 35VNE19432 27472 | L Risttelje suund laskurile
L.2 35VNE19432 27442 16-00
L.3 35VNE19408 27459 6 x tousvat SM. Paarisisene vahekaugus 3 m,
paaride vaheline 5 m.
Uks paarilisest piistkuju, teine poolkuju.
Aktiveerida kahes eraldi grupis 2 tk ja 4 tk
T1 35VNE19439 27444 | T Risttelje suund risti liikumissuunaga
T.2 35VNE19447 27395 Kilgvaates vineerist soomuki SM suuskadel.
Algasend varjatud. Tdmmatakse noodride ja
plokislisteemiga joone A.1-A.3 tagant. Alustab
lilkumist punktist T1, T2 suunas, distants 30 m
N.1 35VNE19375 27454 | N Risttelje suund laskurile 30-00.
N.2 35VNE19403 27456 4 x tdusvat SM. Paarisisene vahekaugus 2 m,
paaride vaheline 8 m.
Aktiveerida kahes eraldi grupis
J.1 35VNE19202 27504 | ) Risttelje suund laskurile
J.2 35VNE19198 27480 | 4 x tdusvat SM. Paarisisene | 16-00
vahekaugus 2 m, paaride vaheline 8
m.
Aktiveerida koik korraga
Laskesektori piirajad
P 35VNE 19043 27725 | Kollane kolmnurk
Vv 35VNE 18806 27236 | Metsaserv (eraldi margistust ei ole)
Lohkamiskoht
G.1 35VNE19154 27493 | G
G.2 35VNE19154 27443 | Joonel 25 laengut a" 300 g.
Initsieeritakse elektriga,
initsieerimise koht C.2, C.3 joone
taga, tahistatud objekti nimega X.1
Jatkub ...
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54. Lahinglaskeharjutuse L4.2, MP.6 siindmuste leht lisa 3 (NAIDIS)

Aeg (min)

Stiindmus

Kuidas vastast (VA)
imiteeritakse

Uksusse oodatav

tegevus

Tulemus, markused,

piirangud

Aja jaotus,

Iga planeeritud
sindmus eraldi

. reana valja . Oodatav Uksuse
ettevalmis- Vahendid,
toodud, et o . poolne tegevus
tustele, - vOimlaused jms,
. kirjeldada . peale vastava I .
lahingu kuidas vastavalt . Tulemus, milleni sooviti
L e sellele kuluvat . sindmuse ale s i
labiviimisele, sindmusele seda o L labiviija kavatsuses jouda.
. aega, vastase imiteerimist. Uksuse | . R .
igale o . lastakse . Lisanduvad markused ja
. imiteerimist, . suunamine . . .
siindmusele harjutavale . piirangud, mis selgitavad
. oodatavat . korraldaja poolt, e
eraldi, et . Uksusele vilja . o taktikalisi- ja ohutust
. . tulemust ja . . juhul kui Uksuse .
pidada aja paista, mis peab . tagavaid aspekte.
selle kohta . tegevus ei vastanud
arevestust tegevuse esile
. kaivad oodatavale
ning sellest . kutsuma
N taiendavaid tegevusele
lahtuda R .
markusi,
piiranguid.
Toimub: administratiivalal.
Laskeharjutuse abiviija Norgamseerlb‘
. . i ohutusnduete tundmise
H =240 tutvustus Ja Rida on tiihi ROT kontroll-lehele allkirjade
(30) ohutusjuhenda | (ROT) . )
. kogumise.
mine .. ) . .
Liikkumine kuivtreeningu
alasse
RU eelkask. Uksus
P . teostab koik
KU lahingukask egs .a ©
H-210 . ) vajalikud . . .
kuivtreeninguk | ROT . Toimub: kuivtreeningu alas.
(30) . ettevalmistused
enne RU kisu
andmise alustamist
H — 180 RU. Iahlng}Jkask JiU-d annavad kiire '[mmub: kun./treemhgu alas.
kuivtreeninguk | ROT . . Uksus on kuivtreeninguks
(30) lahingukasu .
3 valmis
Labiviija veendub, kas lksuse
tegutsemine on piisaval
H-150 Kuivtreeningu | VA imiteerimine Uksus t?gutseb tfa.semel, m|§ v0|malc.|ab
(50) ibiviimine aobsihtmarkideea vastavalt  Ulemate | siirduda lahinglaskmisele.
papp 8 kaskudele Vajadusel kordamine kui
tegutsemisega ei saa rahule
jaada.
Labiviija KU rollis annab
H - 100 tagasiside RU-le.
Tagasiside ROT ROT JU kontrollijad jaoiilematele.
(20) i
Ule rohutada
ohutustehnilised vead.
Uksuse
H- 80 liikumine ROT ROT ROT
(10)
ootealale
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KU lahingukask

RU eelkask. Uksus
teostab koik

Toimub: ootealas

H-70 lahinglaskmise | ROT vaJaI|kud_ Uksus on lahinglaskmiseks
(30) ettevalmistused )
ks . valmis
enne RU kasu
andmise alustamist
RU lahingukask - , Juhised Ia.lhmggks
H-40 . . JU-d annavad kiire ettevalmistumiseks:
lahinglaskmise | ROT . N s ..
(30) ks lahingukasu ohutustehniliste piirangute
kordamine
Uksus alustab
Uksuse kastud o
ootealast formatsioonis Formatsioon vastab kasule ja
H-10 . ROT liitkumist .
lilkuma . . taktikalisele olukorrale
. lahinglaskmise
hakkamine . .
operatsiooniala
suunas.
Uk Gl .
H hetk Uksus ~ dletab | gy RU juhib tksust ROT
lahtejoone
. . Uksuse Iulfmed, kes Kui Gksus ei marka sihtmarke
Aktiveeri SMgr L 2 x | vastast markavad, .. e .
- . ) siis tulepositsiooni kontrollija
Uksus Uletab | SM. avavad tule ja
H+5 . . suunab tegevust. Vastane on
etapijoone (5 sek Uleval, 5 sek | osutavad VA .
. osutatud, toimub
maas) asukohta. JU, RU tulejuhtimise kdsu andmine
ettekanded ) '
Ak‘Elveerl SMgr Tja | Uksuse liikmed TT sihtmirgi laskmiseks
L (lisandub 4 x SM) | suruvad VA maha. - N
- . . .. kasutada ainult alakaliibrit ja
Uksus on | T liikumiskiirus ca5 | RU peab otsustama, L o i1
H+10 . . . miraimitaatorit. RU valikud
kontaktis OBJ1 | km/h millist manoovrit N
. . . on frontaal ja tiibriinnak
L (5 sek Gleval, 5 riindamiseks .
(ainult vasakult)
sek maas) kasutab
Aktiveeri SMgr L 2
ja4sM . Jargida ohutusnurka ja MAX
vaheldumisi, 5 sek .. . e
TeVal . Uksus riindab sihtimisjooni.
H+ 15 . Peatada liksuse . .
frontaalrinnak | . . frontaalis Peatada laskmine 50 m
jGudmisel 50 m kaugusel sihtmarkidest
kaugusele SM-st. &
SMgr N ei aktiveeri
Aktiveeri SMgr L 2 SKSZ?SL:;ZTS liigub
jad SM o . Jalgida, et ohutusnurka
. . | positsioonidele ja o L.
vaheldumisi 5s seni . joudmisel ksus
TeVa2 o . katab riindavat . . .
H+ 15 i kuni tiibav Gksus . koordineeriks tule suunamise
tiibriinnak Uksust. -
pole veel . . .. paremale, vBimaldamaks
Rindav Uksus liigub . X v
ohutusnurka .. . rindava tUksuse mandovrit.
. vasakule tiivale ja
joéudnud .
rindab sealt.
Kui riindav Uiksus Kattev Uksus on tule | Jargida ohutusnurka ja max
TeVa2 jouab ohutusnurka | I0petanud voi katab | sihtimisjooni.
H+ 15 i I[6peta SMGr L parememale Peatada laskmine 50 m
tiibriinnak

aktiveerimine.
Aktiveeri SMgr N 4

ohustamata
riindavat tksust.

kaugusel sihtmarkidest.
Kattelksus peab liikuma
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SM vaheldumisi. 5
sek. Peatada
Uksuse joudmisel
50 m kaugusele
SM-st

Rlndav Uksus surub
VA maha ja riindab
OBJ1.

Rlndav Uksus
kontrollib objekti,
julgestab
rindesuuna kattev
Uksus liigub jargi

sama teed, mis labi
rindegrupp

RU organiseerib

Uksus on teinud
reorganiseerimise

H+ 30 Reorg ROT julgestuse ja kasib L .
. protseduurid ning valmis
reorg protseduurid. o
edasi lilkuma
i Uksuse liikmed, kes
TP alasse jdudes o
. . vastast markavad,
.. aktiveeri SMGrJ (3 )
Uksus jatkab . avavad tule ja . . .
. L sek Gleval, 3 sek Jargida ohutusnurka ja LSP-d.
liilkumist ja osutavad VA .
H+40 . maas) L Peatada laskmine 50 m
tletab C.2 — . asukohta. JU, RU ) -
... | Peatada liksuse kaugusel sihtmarkidest
C.3 TP ala piiri | .. . ettekanded
joudmisel 50 m . N
Uksus riindab
kaugusele SM-st .
frontaalis
Sihtmargid on .
Hoone . .| Hoones ja selle . .
.. L statsionaarsed, kui | .. Kontrollida hoones, et keegi
H+ 55 riindamine ja N Umbruses saavad .
saavad ndhtavaks - . ei satuks ohutusnurka
kontroll . koik SM havitatud
on aktiivsed
Jatkub...
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